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iLOGIC: INTERPRETANDO HISTÓRIAS COM LÓGICA
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INTRODUÇÃO
O presente trabalho teve por objetivo principal
apresentar uma metodologia lúdica baseada em
histórias e personagens para auxiliar no desenvolvimento do raciocínio lógico dos alunos, além de propor uma ferramenta de ensino para os professores de lógica.
MATERIAL E MÉTODOS
As tecnologias empregadas para o desenvolvimento do trabalho foram: HTML, CSS e JavaScript. As etapas do desenvolvimento do módulo iLogic são apresentadas na Figura 1.

Figura 1. Fluxo das etapas desenvolvidas
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RESULTADOS E DISCUSSÃO
O módulo iLogic foi estruturado a partir de textos e componentes para interação com o usuário. Com as histórias definidas e a estrutura sistematizada, as questões lógicas foram identificadas e organizadas em exercícios para o usuário, conforme pode ser visto na Figura 2.

Figura 2. História Contexto - Entrando em Campo.
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CONCLUSÕES
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]O módulo iLogic utiliza a história e a ficção como ferramenta de ensino, desta forma, é possível proporcionar uma maneira interativa e dinâmica para o ensino.
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Exercicio 1.3 - Entrando em campo

Leonardo estd recrutando jogadores para seu pequeno time de futebol. Ele recebeu quatro
Jjogadores para uma peneira e anélise de habilidades: Pedro, Odali, Victor e Samuel. As habilidades
principais de cada candidato, Leonardo anotou em uma tabela que ele utiliza para avaliar seus
candidatos e assim escolher quem deve contratar. A tabela a seguir apresenta as habilidades. Uma

bola de futebol em uma caixa da tabela indica que o jogador é bom naquele quesito; a auséncia da
bola indica que ele nao é.

As frases da tabela abaixo descrevem as habilidades que Leonardo notou nos candidatos, com uma
indicagdo se sao verdadeiras ou falsas no mundo retratado na primeira tabela. Para cada uma das
sentencas, diga se é verdadeira ou falsa no mundo ilustrado acima.
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